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1. Пояснительная записка
Рабочая программа «Информатика и ИКТ» для 9 класса составлена на основе Федерального компонента государственного образовательного стандарта, основного общего образования (2004 г.), ФБУПа (2004 г.), Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ, программы «Информатика и ИКТ» для 9 класса под редакцией М. Н. Бородина.
1.1. Общая характеристика учебного предмета «Информатика и ИКТ»
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.

Курс нацелен на формирование умений учащихся фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

В содержании курса информатики и ИКТ для 8–9 классов основной школы акцент сделан на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализации общеобразовательного потенциала предмета. 

Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.
1.2. Цели и задачи изучения предмета «Информатика и ИКТ» на ступени основного общего образования
 Изучение информатики и ИКТ в 9 классе направлено на достижение следующей цели: освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях наряду с овладением  умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты..

Задачи:

· ввести понятия «информация» и «информационные процессы», информативность сообщения с   событиями, открытиями, изобретениями, связанными с развитием информатики; ввести единицы измерения информации; раскрыть роль языков в информационных процессах;

· дать начальные представления о назначении компьютера, о его устройстве и функциях основных узлов, о составе программного обеспечения компьютера; ввести понятие файловой структуры дисков, раскрыть назначение операционной системы;

· познакомить учащихся со способами представления и организации текстов в компьютерной памяти; раскрыть назначение текстовых редакторов;

· познакомить учащихся с назначением и областями применения компьютерной графики; дать представление об устройстве и функционировании графической системы компьютера; обучить основным приемам работы с графическим редактором.

· познакомить учащихся с назначением и структурой электронной таблицы; обучить основным приемам работы с табличным процессором; научить организации простых табличных расчетов с помощью электронных таблиц;

· раскрыть назначение систем искусственного интеллекта; дать представление о базах знаний и логической модели знаний;

· продолжить изучение архитектуры компьютера на уровне знакомства с устройством и работой процессора; дать представление о программе на машинном языке, машинной команде и автоматическом исполнении программы процессором;

· обучить приемам построения простых вычислительных алгоритмов и их программированию, обучить навыкам работы с системой программирования.
1. 3. Место учебного предмета «Информатика и ИКТ»
Преподавание предмета «Информатика и ИКТ» представляет распределение учебных часов в соответствии с содержанием предметной области «Математика и информатика» ФКГОС основного общего образования. В Федеральном базисном плане предусматривается выделение 70 учебных часов (2 часа в неделю) на изучение предмета «Информатика и ИКТ» в 9 классе.

.
2. Требования к уровню подготовки учащихся
Учащиеся должны:

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; 

· программный принцип работы компьютера;

· основы формальной логики;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь
· выполнять и строить простые алгоритмы;

· писать программы для решения задач на языке программирования;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, пользоваться меню и окнами, справочной системой;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием; следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Планирование преподавания и структура учебного содержания соответствуют содержанию и структуре УМК «Информатика и ИКТ» для 9 класса под редакцией Н. Д. Угриновича.
Рабочая программа предполагает соотношение освоения учащимися теоретического материала и практического применения знаний. 

3. Критерии оценивания знаний учащихся по учебному предмету «Информатика и ИКТ»
Оценка устных ответов учащегося:

Ответ оценивается отметкой «5», если учащийся:

• полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;

• изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию;

• показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

• продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

• отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

  Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или выкладках, которые учащийся легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4», если: он удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

• в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие общего содержания ответа;

• допущены один или два недочета при освещении содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

• допущена ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

• неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала  

• имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, исправленные после нескольких  вопросов;

Отметка «2» ставится в следующих случаях:

•  не раскрыто основное содержание учебного материала;

• обнаружено незнание или непонимание учащимся большей или наибольшей части материала;

Отметка «1» ставится, если ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого материала или не ответил ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу.

Все тестовые задания оцениваются:

- правильный ответ – 1 балл;

- отсутствие ответа или неправильный ответ – 0 баллов

Критерии оценивания:

«2» - менее 25% правильных ответов.

«3» - от 25% до 50% правильных ответов.

«4» - от 50% до 75% правильных ответов.

«5» - от 75% и более правильных ответов.

Критерии оценки письменных контрольных работ.

Оценка «5» ставится за работу, выполненную полностью без ошибок и недочетов.
Оценка «4» ставится за работу, выполненную полностью, но при наличии в ней не более одной негрубой ошибки и одного недочета, не более трех недочетов.
Оценка «3» ставится, если ученик правильно выполнил не менее 2/3 всей работы или допустил не более одной грубой ошибки и двух недочетов, не более одной грубой и одной негрубой ошибки, не более трех негрубых ошибок, одной негрубой ошибки и трех недочетов, при наличии четырех-пяти недочетов.

Оценка «2» ставится, если число ошибок и недочетов превысило норму для оценки  3 или правильно выполнено менее 2/3 всей работы.

Оценка «1» ставится, если не выполнено ни одного задания.

Грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятие определения;
Погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;
Недочёт – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определённые программой обучения;
Мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п. 


Критерии оценки практических работ.

Отметка «5». Работа выполнена в полном объёме с соблюдением необходимой последовательности, соблюдаются правила техники безопасности. Учащиеся работают полностью самостоятельно: подбирают необходимые для выполнения предлагаемых работ источники знаний, показывают необходимые для проведения практической работы теоретические знания, практические умения и навыки.

Отметка «4». Практическая или самостоятельная работа выполняется учащимися в полном объёме и самостоятельно. Допускаются отклонения от необходимой последовательности выполнения, не влияющие на правильность конечного результата (перестановка пунктов типового плана при характеристике отдельных территорий или стран и т. д.)

Учащиеся используют указанные учителем источники знаний, включая страницы атласа, таблицы из приложения к учебнику, страницы из статистических сборников. Работа показывает знание учащихся основного теоретического материала и овладение умениями, необходимыми для самостоятельного выполнения работы.

Могут быть неточности и небрежность в оформлении результатов работы.

Отметка «3». Практическая работа выполняется и оформляется учащимися при помощи учителя или хорошо подготовленных и уже выполненных на «отлично» данную работу учащихся. На выполнение работы затрачивается много времени (можно дать возможность доделать работу дома). Учащиеся показывают знания теоретического  материала, но испытывают  затруднение при самостоятельной работе с картами атласа, статистическими материалами, географическими приборами.

Отметка «2» выставляется в том случае, когда учащиеся не подготовлены к выполнению работы. Полученные результаты не позволяют сделать правильных выводов и полностью расходятся с поставленной целью. Показывается плохое знание теоретического материала и отсутствие необходимых умений. Руководство и помощь со стороны учителя и хорошо подготовленных учащихся неэффективны по причине плохой подготовки учащегося.

Отметка «1». Практическая работа не выполнена.
4. Учебный план «Информатика и ИКТ» для 9 класса
	Класс
	Объём учебного времени
	Тема
	Кол-во учебного времени

	9 класс
	70 часов
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	15

	
	
	Кодирование и обработка текстовой информации.
	9

	
	
	Кодирование и обработка числовой информации.
	10

	
	
	Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования
	20

	
	
	Моделирование и формализация
	10

	
	
	Информатизация общества
	3

	
	
	Повторение
	3


5. Тематический план «Информатика и ИКТ» для 9 класса
	№ урока
	Содержание
	Требования к результатам
	Средства
	Формы и методы
	Домашнее задание
	Дата

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации – 15 часов


	1.
	Первичный инструктаж по охране труда на рабочем месте. Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация.
	Знать/понимать 

Способы представления графической информации. 

Формирование растрового изображения. В каких единицах выражается разрешающая способность изображений Связь количества цветов  в палитре с глубиной цвета.

Уметь/применять

Рассчитывать емкость графических объектов Устанавливать цвета в соответствующей программной среде.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	2.
	Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и  HSB.
	Знать/понимать 

Параметры для формирования графического режима экрана монитора. 

Уметь/применять

Устанавливать модели цветопередачи RGB, CMYK и HSB в программе, работать с цветами.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	3.
	Растровая и векторная графика.
	Знать/понимать 

От чего зависит качество изображения и различие между форматами растровых и графических файлов. 

Уметь/применять 

Приводить примеры растровых и векторных изображений. 
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	4.
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 1. «Кодирование графической информации».
	Знать/понимать 

Способы представления графической информации. 

Формирование растрового изображения. В каких единицах выражается разрешающая способность изображений Связь количества цветов  в палитре с глубиной цвета.

Уметь/применять

Рассчитывать емкость графических объектов Устанавливать цвета в соответствующей программной среде.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	5.
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов.
	Знать/понимать 

Что в векторных графических редакторах позволяет изменять видимость объектов, в каких случаях пользуются операцией группировки. Чем различаются операции редактирования в растровом и вектором графическом редакторе. 

Уметь/применять 

Создавать и редактировать рисунки в растровом  графическом редакторе. 
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	6.
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. Инструктаж по ТБ.

Практическая работа № 3. «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».
	Знать/понимать 

Что в векторных графических редакторах позволяет изменять видимость объектов, в каких случаях пользуются операцией группировки. 

Уметь/применять 

Создавать и редактировать рисунки в векторном  графическом редакторе
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	7.
	Редактирование изображений и рисунков в растровых и векторных графических редакторах.
	Знать/понимать 

Что в векторных графических редакторах позволяет изменять видимость объектов, в каких случаях пользуются операцией группировки. Чем различаются операции редактирования в растровом и вектором графическом редакторе. 

Уметь/применять 

Создавать и редактировать рисунки в растровом  графическом редакторе
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Работа по карточкам
	
	

	8.
	Инструктаж по ТБ.

Практическая работа № 2. «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе»
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	9.
	Решение задач по теме «Кодирование графической информации»
	Знать/понимать 

Как можно ускорить или замедлить GIF-анимацию  Уметь/применять 

Создавать простые  gif- объекты  с помощью растрового графического редактора GIMP
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	10.
	Растровая и векторная анимация. Инструктаж по ТБ. Практическая работа  № 4. «Создание GIF - анимации».
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	11.
	Растровая и векторная анимация. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 4. «Создание flash-анимации».
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Работа по карточкам
	
	

	12.
	Кодирование и обработка звуковой информации. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 5. «Кодирование и обработка звуковой информации»
	Знать/понимать 

Характеристики звуковых файлов Уметь/применять 

Вычислять информационную емкость звуковых файлов.

Выбирать настройки для записи звуковых файлов.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	13.
	Цифровое фото и видео. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 6. «Захват и редактирование цифрового фото и создание слайд-шоу».
	Знать/понимать 

Процесс получения цифровых фотографий
Уметь/применять 

Захватывать фото с цифровой фотокамеры и создавать слайд-шоу.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	14.
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа  № 7. «Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа».
	Знать/понимать 

Основные этапы создания цифрового видеофильма.
Уметь/применять 

Захватывать и редактировать  цифровые видеозаписи.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Работа по карточкам
	
	

	15.
	Контрольная работа № 1. «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации».
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	
	
	Кодирование и обработка текстовой информации – 9 часов

	

	16.  
	Кодирование текстовой информации.

Инструктаж по ТБ. Практическая работа  № 8 «Кодирование текстовой информации».
	Знать/понимать 

Представление текстовой информации для человека и компьютера. Кодировки знаков Уметь/применять 

Определять числовые коды символов и вводить символы с помощью числовых кодов.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	17.  
	Создание документов в текстовых редакторах.
	Знать/понимать 

Назначение текстовых редакторов, процессоров и настольных издательских систем. Способы создания документов Уметь/применять
Параметры страниц для создания документов. Создавать документы с использованием шаблонов.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	18.  
	Ввод и редактирование документа. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 9 «Вставка в документ формул».
	Знать/понимать 

Операции редактирования: копирование, перемещение и удаление фрагментов текста, поиск и замена, проверка правописания и автозамена, сохранение исправлений. Параметры страниц Уметь/применять
Устанавливать параметры страницы, вставлять колонтитулы и номера страниц. Выполнять операции редактирования Вставлять в документ физические и математические формулы с использованием редактора формул.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Работа по карточкам
	
	

	19.  
	Форматирование документа, символов, абзацев. Инструктаж по ТБ. Практическая работа  № 10 «Форматирование символов и абзацев».
	Знать/понимать 

Шрифт, размер, начертание и цвет символов. Выравнивание, отступы и  интервалы абзацев. Уметь/применять  

Устанавливать в документе  параметры форматирования символов, абзацев
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	20.  
	Нумерованные и маркированные списки. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 11 «Создание и форматирование списков».
	Знать/понимать 

Назначение и применение нумерованных, маркированных и многоуровневых списков. Уметь/применять 

Создавать нумерованные, маркированные и многоуровневые списки.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	21.  
	Таблицы. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 12 «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными».
	Знать/понимать 

Элементы таблицы. Операции редактирования и форматирования таблиц. Способы создания Порядок вычислений в таблице. 

Уметь/применять 

Создавать таблицу разными способами, применяя различные варианты форматирования.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	22.  
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 13 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
	Знать/понимать 

Возможности, аппаратное обеспечение и ПО компьютерных словарей и систем машинного перевода текстов

Уметь/применять 

Переводить текст, используя различные системы машинного перевода.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Работа по карточкам
	
	

	23.  
	Системы оптического распознавания документа. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 14 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа».
	Знать/понимать 

Возможности, аппаратное обеспечение и ПО системы оптического распознавания документов. Этапы распознавания текстовых документов. 

Уметь/применять 

Распознавать текстовый документ.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	24.  
	Контрольная работа № 2  «Кодирование обработки текстовой информации»
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	
	
	Кодирование и обработка числовой информации – 10 часов

	

	25.  
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 15 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	Знать/понимать 

Понятие систем счислений. Виды: непозиционные и позиционные СС. Алфавит и основание позиционной СС. Формы записи чисел.

Уметь/применять

Записывать числа в разных СС.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	26.  
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	Знать/понимать 

Правила арифметических операций.

 Уметь/применять

Выполнять арифметические операции с числами в различных СС.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	27.  
	Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Работа по карточкам
	
	

	28.  
	Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц.
	Знать/понимать 

Объекты ЭТ: столбец, строка, ячейка, диапазон. Обозначение и  операции над объектами. Типы данных: число, текст, формулы

Уметь/применять

Вводить числа, текст и формулы в ячейки ЭТ.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	29.  
	Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 16 «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
	Знать/понимать 

Объекты ЭТ: столбец, строка, ячейка, диапазон. Обозначение и  операции над объектами. Типы данных: число, текст, формулы

Уметь/применять

Вводить числа, текст и формулы в ячейки ЭТ.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	30.  
	Встроенные функции. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 17 «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах».
	Знать/понимать 

Назначение мастера функций. Категории функций. 

Уметь/применять
Приводить примеры встроенных функций. Осуществлять ввод функций в ячейки ЭТ.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	31.  
	Построение диаграмм и графиков. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 18 «Построение диаграмм различных типов».
	Знать/понимать 

Применение шагов мастера: тип, исходные данные, параметры и размещение диаграмм.

Уметь/применять 

Строить графики функций, круговые и линейчатые диаграммы. Редактировать  диаграммы.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	32.  
	Базы данных в электронных таблицах.
	Знать/понимать 

Понятие БД, СУБД - элементы Типы полей. 

Уметь/применять

Вводить и редактировать записи в БД.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Работа по карточкам
	
	

	33.  
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 19 «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».
	Знать/понимать 

Сортировка записей и данных. Операции сравнения. Фильтры.

Уметь/применять

Производить операции  поиска, сортировки и фильтрации данных в БД.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	34.  
	Контрольная работа № 3. «Кодирование и обработка числовой информации»
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	
	
	Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования – 20 часов

	

	35.  
	Техника безопасности в кабинете информатики. Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители.
	Знать/понимать 

Понятие алгоритма и его свойства. Понятие, свойства и назначение исполнителя. Области использования. Формализация действия исполнителя.

Уметь/применять

Приводить примеры из жизни. Описывать режим работы и систему команд исполнителя
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	36.  
	Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером.
	Знать/понимать 

Способы записи алгоритмов. Блок-схемы.

Уметь/применять

Строить простые структуры блок-схемы алгоритмов.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	37.  
	Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор».
	Знать/понимать 

Как выполняются команды в линейном алгоритме.

Уметь/применять

Начертить блок-схему линейного алгоритма.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	38.  
	Алгоритмическая структура «цикл».
	Знать/понимать 

Алгоритмическую структуру «цикл». Виды: «цикл со счетчиком» и «цикл с условием».
Уметь/применять

Начертить блок-схемы алгоритмической структуры «цикл»: «цикл со счетчиком», «цикл с условием».
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	39.  
	Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения.
	Знать/понимать 

Какие элементы входят в состав арифметических, логических и строковых выражений.

Уметь/применять

Составлять программу для линейного алгоритма  в среде программирования. Записывать операторы согласно правилам записи.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Работа по карточкам
	
	

	40.  
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	41.  
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования.
	Знать/понимать 

Как изменить выбранный объект. Какие объекты могут использоваться при конструировании графического интерфейса.

Уметь/применять

Создать проект определения больших из числовых кодов.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	42.  
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 20 «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования»
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	43.  
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 21 «Проект «Переменные».
	Знать/понимать 

На какие события реагирует кнопка. Способы применения оператора выбора.

 Уметь/применять

Создать проект выставления отметок .
Знать/понимать 

Способы применения оператора цикла со счетчиком

 Уметь/применять

На какие события реагирует кнопка. Способы применения оператора выбора.

Создать проект введенного слова в слово-первертыш

	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	44.  
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 22 «Проект «Калькулятор».
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Работа по карточкам
	
	

	45.  
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа 23 Проект «Строковый калькулятор».
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	46.  
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 24 Проект «Даты и время».
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	47.  
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 25 Проект «Сравнение кодов символов».
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Работа по карточкам
	
	

	48.  
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 26 Проект «Отметка».
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	49.  
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 27 Проект «Коды символов».
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	50.  
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 28 Проект «Слово-перевертыш».
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Работа по карточкам
	
	

	51.  
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 29 Проект «Графический редактор».
	Знать/понимать 

Методы рисования графических фигур  и их аргументы. Уметь/применять

Составить программу «Графический редактор».
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	52.  
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 30 Проект «Системы координат».
	Знать/понимать 

Каким образом можно изменить систему координат формы или графического поля. Уметь/применять

Создать проект рисования осей и печать шкалы в компьютерной системе координат.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	53.  
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 31 Проект «Анимация».
	Знать/понимать 

Основные этапы создания анимации движения объекта. Уметь/применять

Составить программу анимации объекта.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	54.  
	Контрольная работа №4 «Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования»
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Работа по карточкам
	
	

	
	
	Моделирование и формализация – 10 часов
	

	55.  
	Окружающий мир как иерархическая система.
	Знать/понимать 

Понятие системы,  объекта, процесса, модели, моделирования.

Уметь/применять

Приводить примеры систем в окружающем мире, моделей для реальных объектов и процессов.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	56.  
	Моделирование, формализация, визуализация.
	Знать/понимать 

Формализацию и визуализацию информационных моделей Уметь/применять

Находить в интернете и описывать интерактивные модели.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	57.  
	Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели.
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	58.  
	Формализация и визуализация моделей.
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Работа по карточкам
	
	

	59.  
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	Знать/понимать 

Основные этапы разработки и исследования моделей. 

Уметь/применять

Проводить разработку предложенной модели.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	60.  
	Построение и исследование физических моделей. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 32 Проект «Бросание мячика в площадку»
	Знать/понимать 

Отличие компьютерной модели от формальной.  Назначение и области применения физических моделей.

Уметь/применять

Создавать компьютерные модели на языке программирования, разработать проект траектории движения тела, брошенного под углом к горизонту.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	61.  
	Приближенное решение уравнений. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 33 Проект «Графическое решение уравнений»
	Знать/понимать 

В каких случаях используют приближенные(графические) методы решения уравнений.

Уметь/применять

Создавать компьютерные модели  решения графического уравнения на языке программирования, разработать проект приближенного (графического) решения уравнения.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	62.  
	Экспертные системы распознавания химических веществ. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 34 Проект «Распознавание удобрений»
	Знать/понимать 

Экспертные системы. Формальная модель экспертной системы. Компьютерная модель экспертной системы. Распознавания удобрений.

Уметь/применять Создавать компьютерные модели  экспертных систем на языке программирования, разработать проект экспертной системы распознавания удобрений.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	63.  
	Информационные модели управления объектами. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 35 Проект «Модели систем управления»
	Знать/понимать 

Приводить примеры систем управления без обратной связи и систем управления с обратной связью.

Уметь/применять Создавать компьютерные модели  систем управления на языке программирования, разработать проект управляющего и управляемого объекта.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	64.  
	Контрольная работа №5 «Моделирование и формализация»
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	
	
	Информатизация общества – 3 часа

	

	65.  
	Информационное общество. Информационная культура.
	 Знать/понимать 

Приводить примеры о степени развития общества.

Уметь/применять

Находить информацию в Интернете по заданной теме.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	66.  
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	Знать/понимать 

Приводить примеры об информационной культуре и  безопасности. Правовая охрана информационных ресурсов. Перспективы развития ИКТ.

Уметь/применять

Находить информацию в Интернете по заданной теме.
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Объяснительно-иллюстративный , репродуктивный метод
	
	

	67.  
	Контрольная работа № 6 «Итоговое тестирование»
	
	
	
	
	

	
	
	Повторение – 3 часа
	

	68.  
	Повторение пройденного материала за курс 9 класса
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	69.
	Повторение пройденного материала за курс 9 класса
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	

	70.
	Повторение пройденного материала за курс 9 класса
	
	Учебник    рабочая тетрадь Мультимедийная презентация
	Индивидуальный опрос
	
	


6. Информационно-образовательный ресурс

6.1. Нормативно-правовое обеспечение образовательного процесса

Приказ Министерства образования РФ от 09.03.2004 г. № 1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования».
6.2. Учебно-методическое обеспечение образовательного процесса
1. Н. Д. Угринович. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011
2. Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений 2-11 классы. стр. 413 (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/1/) 
3. Н. Д. Угринович. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие. – М.: БИНОМ, 2009;

6.3  Материально-техническое обеспечение образовательного процесса

1. Персональный компьютер

2. Принтер

3. Интерактивная доска

4. Мультимедийный проектор

5. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)
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